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ПОЧЕМУ РАБОТА С CMS СИСТЕМАМИ СУЖАЕТ ВОЗМОЖНОСТИ И ТУПИТ РАЗВИТИЕ

Опубликовано 17.06.2014 | Автор: Олег Олейник
В сегодняшнем посте решил изложит свои историю о том, как я начинал путь программиста и почему мой путь был начат именно с CMS систем. Много из Вас слышали такие слова как Joomla, WordPress, Drupal и другие. Так вот, это все CMS системы, о них я уже писал в одном из своих прошлых постов «название поста». Пройдя курс обучения языку PHP мне стали понятны базовые принципы программирования но я никак не мог сложит воедино все эти функции, циклы, переменные. Другими словами я знал как пользоваться инструментами, но не знал как строить с них сайт. И тут, к моему несчастью, под руку попался видео учебник по CMS Joomla, в котором было показано как просто создавать сайты. Мало того, для создания сайта нужно было всего лишь клацать по кнопочкам и ставить нужные дополнения, ни о каком программировании и речи не шло. Это меня сильно радовало и возникла иллюзия того, что сайты делать не так уж и сложно. Вот только когда решил сделать что то свое наступил небольшой облом. Автор видеоуроков специально подобрал все нужные дополнения, которые  без проблем становились на CMS Joomla, а вот когда я решил поставить что то свое — проблемы полезли одна за другой. Не хотели ставится модули или работа одного дополнения вызывала ошибку в другом, «плыл» дизайн. В общем начались проблемы, которые заставили все таки залезть в код Joomla. Так почти за год я освоил структуру CMS Joomla и мог уже писать плагины, модули, шаблоны.

В любой работе программиста интересует в первую очередь уровень заработной платы, которую ему будут платить, и почему то я не мог получить того уровня который хотел. Причина оказалась простой — таких как я полно. Плюс ко всему CMS система не была идеальной и много чего на ней просто невозможно реализовать. Joomla никогда не блистала своей скоростью работы, потому что каждый модуль требовал обращения к базе. «Набивание» сайта функционалом приводило к тому что CMS просто «вешала» базу, огромный поток запросов выполнялся долго. Конечно появились расширения которые оптимизировали запросы. Но это выглядело как заткнутая пальцем дырка в корабле который тонет. Постоянно преследовало чувство того, что все должно быть не так, уверенности в надежности сайтов на Joomla не было потому что ее часто взламывали. Взломы требовали постоянного обновления системы, это тянуло за собой несовместимость работающих скриптов с новой версией CMS. Этот весь кошмар наталкивал на мысль — «чего я вообще сюда полез?» Ведь затраты времени на установку так называемых «костылей» были на столько большими, что можно было сесть и написать какую-нибудь свою CMS под нужную задачу.

Дальше я начал прыгать по другим CMS системам. В ход пошел WordPress, Drupal. Но они тоже не давали свободы действий, постоянно существовали ограничения, обход которых заканчивался теми же «костылями». Правда, Drupal был более гибкой системой, я бы даже сказал это что то среднее между CMS системой и фреймворком. О том что такое фреймворк расскажу чуть позже. Наступил момент когда я понял что для простеньких сайтов нужно использовать Joomla, WordPress а для сложных писать свою систему.

Вот только писать свою систему очень затратно. Те кто писал знают, а кто не знает объясню. Вы начинаете писать свою систему, которая должна решать поставленную задачу и по сути быть универсальной чтобы применить ее не только в этом проекте но и в других. Нужно все оттестировать и создать некую библиотеку готовых решений. Даже если это Вам удалась наступает такой момент, когда меняется версия языка программирования, а в новой версии некоторые функции уже не работают и Ваш движок валится. Нужно снова все переписывать и тестировать))).

Пройдя такой тяжелый путь в написании готовых решений, я начал искать что то более универсальное. И как оказалось на то время уже были созданы фреймворки. Фреймворк (CMF) — это наборы скриптов которые ускоряют во много раз процесс программирования. А при каких-нибудь изменениях в языке проблема легко решаются, потому что править фреймворк будут тысячи программистов по всему миру и все что останется сделать так это подправить собственноручно написанный код. Первый фреймворк на котором я писал был CodeIgniter, но он уже в истории и устарел. Потом я пересел на Kohana, но он меня не удовлетворял своей структурой и были проблемы при обновлении к новой версии. Сейчас же я программирую на фреймворке Yii, который как по мне самый стабильный и самый быстрый. Пробовал заглянуть в Zend фреймворк, но мне показался сильно сложным, возможно в дальнейшем я и изучу его, но на данный момент не вижу смысла забивать мозги левой информацией когда Yii решает все мои задачи.

Вот так плавно я перешел на профессиональный уровень программирования, и моя работа начала ценится и приносить ожидаемый доход. На весь этот путь у меня ушло 7 лет. Хотя если бы я выбрал правильный путь, на освоение моего сегодняшнего уровня мне бы потребовалось года 3-4. Поэтом мой совет начинающим программистам — не идите на поводу в CMS систем, потому что будете иметь массу проблем, часть которых я выше упомянул, Ваш заработок будет копеечным и в придачу потеряете как и я много времени. На этом спасибо всем за внимание и до скорых встреч.

Вернуться в каталог бесплатных учебников
Профессиональный рерайт дипломов и других текстов
Уникальная подборка информации для самообразования топ-менеджеров
Начните бизнес в Интернете с сайта-визитки
Дистанционные курсы по созданию сайтов
Преимущества самостоятельной разработки сайта
http://woinet.ru/preimushhestva-samostoyatelnoj-razrabotki-sajta

Добрый день читатели блога, сегодня хотелось бы поделиться мнением, что лучше? Создать сайт (блог) самому через простой редактор или прибегнуть различным программам, которых уже куча в интернете и не знаешь какую выбрать! Ладно – это потом… Давайте разберемся все таки, что лучше?

Если Вы создаете свой сайт используя для этого конструктор сайтов или готовый шаблон, то почти все уже сделано за вас. А если Вы самостоятельно создаете сайт при помощи WYSIWYG редактора или HTML-кода, то Вы сами полностью в ответе за все создаваемые элементы структуры вашего сайта. Но при этом Вы сможете сделать так, чтобы информация страниц отображалась правильно в любом обозревателе в точности там, где задумано, и имела именно тот шрифт, размер и цвет, который Вам нужен для проекта. Вы сами создаете меню с гиперссылками, и заставляете его работать, Вы сможете правильно отображать пропорции, чтобы страницы вашего сайта могли быть проиндексированы поисковыми роботами, в общем, Вы сами работаете и исправляете ошибки, поэтому, скорее всего их не будет.

Также уточняю, что WYSIWYG — редакторы являются мощным и удобным средством, позволяющим быстро создавать страницы, и не требуют знаний программирования. Но эти редакторы не предоставляют возможность полностью управлять сайтом. Коды, которые накапливаются во время создания сайта с помощью таких редакторов избыточны, и даже слишком. Поэтому опытные разработчики сайтов предпочитают ручную разработку сайтов используя код HTML и простейшие редакторы, чтобы не заниматься постоянной зачисткой избыточного кода. Это позволяет получить максимальную скорость загрузки страниц сайта, что является критичным фактором, в особенности для RUNETA.

По данным статистики можно видеть, что у пользователей интернета не пользуются популярностью те сайты, страницы которых загружаются медленно, и они начинают просто уходят со страницы, а не ждут пока она загрузится уже через несколько секунд после ее начала, если экран ничего не показывает. Если пользователь не захотел ждать пока страница загрузится, это означает, что он вряд ли решит вернуться на Ваш сайт, и Вы можете навсегда попрощаться с ним!

В особенности считается эффективным использование программного кода HTML вместе с кодом каскадных таблиц стилей (CSS), благодаря чему код страницы может быть в значительной мере упрощен, а загрузка страниц ускорена. Вы сразу можете создать оптимальный код для вашей страницы, который не будет содержать никаких избытков. Подробно о каскадных таблицах стилей читайте в следующих статьях. Не пропустите и подпишитесь на обновления блога. =)

Такие страницы нравятся поисковым системам, значительно облегчают их жизнь, за что они в благодарность повышают их оценку релевантности во время обработки поисковых запросов. Простой код намного легче поддается оптимизации, в нем легко устранить ошибки кода и излишества. Ошибки в тегах кода откидывают Ваш сайт назад, пагубно влияют на позиции вашего сайта в оценке релевантности.

Фразы. Как бы между прочим, но вдумайтесь в эти замечания – чтобы работать с движком, надо стать профессионалом.

К сожалению задать ключевые слова и описание в каждую запись или страницу стандартными средствами Вордпресс без правки кода нельзя
Этот движок создает сравнительно большую нагрузку на хостинг.

Есть некоторые скрипты,которые распознаются как вирус. 
Как заставить WordPress работать правильно!!!
Пожалуй,  важнейший недостаток движка – медленная скорость загрузки страниц с высокой посещаемостью.

Среди недостатков этого движка – сложность настройки и большие нагрузки на сервер.
Эта система признается одной из наиболее часто взламываемых: в ней довольно много так называемых дыр.

вот в чем суть, на сайте глючит перелинковка, т.е я задал допустим с одной страницы на другую линк, все работает, но стоить, что нибудь просто в тексте изменить или даже зайти и пересохранить,как линк сбивается и меня кидает потом на основную страницу, что мб такое?
Большинство CMS написаны на PHP (универсальный вариант), либо на Ruby on Pails. Существуют и другие варианты, менее распространенные, по причине чего для работы с ними могут требоваться специализирующиеся на них программисты.

С развитием проекта не исключено, что понадобится расширить и дополнить движок. Хорошо, если для этого не нужно будет каждый раз обращаться за помощью к программисту, а будет достаточно просто скачать (или купить) соответствующий модуль. 

Таким образом, параметров для выбора движка для сайта довольно много, и дело это совсем не простое. Однако на этот этап стоит потратить время и силы, взвесить все плюсы и минусы каждого варианта, учитывая каждую мелочь, чтобы затем проект работал быстро и стабильно, поднимался в списках выдачи поисковых систем и приносил своему владельцу хорошую прибыль. Ведь переводить уже существующий сайт с одного на другой движок довольно проблематично и затратно.

Плагин постраничной навигации удалял, менял на другие, переустанавливал, пробовал на других темах, ни чего не помогает. 
При попытке начать оптимизировать страницы столкнулся с проблемой того, что все все они имеют одинаковые теги (h1, title, keywords, description)
Читал, что существуют какие то плагины для устранения подобного рода вопросов.
Принимая во внимание всё вышесказанное, пользователь должен иметь на своём ПК  веб-сервер и веб-браузер. Программное обеспечение для веб-сервера можно установить при помощи D.E.N.W.E.R, и уже на базе всего этого можно будет установить движок.

Эта CMS – абсолютно бесплатная система, имеющая открытый код; для неё доступны более 5000 расширений, а это позволит изменять сайт полностью.

При помощи CMS можно создавать сайты любого уровня (если, конечно, имеются хоть какие-то навыки). Весьма удобный интерфейс позволит оперировать большим объёмом данных.

Изменить «лицо» сайта – легко! Это делается при помощи шаблонов, которые вполне можно найти в Интернете и скачать. Есть возможность даже просмотреть оформление на конкретных примерах, что очень удобно.

Отрегулировать выполнение некоторых функций на сайте дают возможность специальные модули. Здесь всё выполняется по аналогии с шаблонами, только модули следует отрегулировать, что выполняется достаточно просто.

Немаловажный элемент для любого сайта – плагины – расширения самого низкого уровня. Поиск по сайту, авторизация и некоторые другие  выполняются с их помощью. Подобно модулям, плагины устанавливаются и настраиваются.

Компоненты – расширения самого высокого уровня, которые содержат в себе некоторые другие расширения. Настройка, естественно, происходит несколько сложнее, чем у плагинов. С их помощью функциональность всего сайта можно изменить до неузнаваемости.

На сайте обнаружено дублирование контента из-за неполадок движка.

Создал сайт в cms joomla, но, как оказывается, в этой системе недочеты с тегом h1.
Прочитал несколько материалов по этой теме, но не совсем все понял.
Еще одни важный момент при выборе системы управления сайтом – совместимость ее с хостинг-платформой. Дело в том, что некоторые хостинговые платформы поддерживают не любые CMS. Соответственно, если сначала был выбран хостинг, следует выяснить, какие движки с ним совместимы. И наоборот, когда уже есть определенность с CMS, под нее выбирается хостинг.

Dсех проблем ldb;rfvb не решить, так как они напичканы лишним программным кодом и ссылками на авторов, которые делали движок и шаблон. А это замедляет скорость загрузки в браузерах и индексации поисковыми системами веб-страниц CMS.

Для пользования готовым движком остаётся только привыкнуть пользоваться CMS: научиться добавлять, удалять, редактировать контент; устанавливать плагины, расширения, модули и удалять ненужные элементы при необходимости.

Однако всё же желательно средне знать html и css, чтобы была возможность немного изменить дизайн обычного шаблона под себя и сделать его более уникальным. 
Нет среди CMS абсолютного лидера: одни вне конкуренции по своим функциональным возможностям, однако стоят десятки тысяч рублей, другие наоборот - бесплатные, но требуют знаний языков программирования для создания нормальных сайтов. Есть много и промежуточных вариантов.

И скажу по опыту - развиваясь вместе со своим проектом, его владелец и создатель непременно упрётся в то, что любая система, какой бы совершенной она ни была, так или иначе имеет ограничения по функционалу. Если система редкая и "самопальная", то скорее всего в это ограничение Вы уткнетесь раньше, если система широкоизвестная и популярная - то позже. Но в большинстве случаев все равно уткнетесь! Потому как рано или поздно Вам обязательно захочется реализовать какую-нибудь интересную идею, но для неё не будет готового модуля под Ваш CMS.

Я уже поняла, что без знания кода далеко не уедешь. Даже при установке плагинов приходится вносить, то изменения в код темы, то в движок, что либо добавлять. Если еще было бы кому учить и подсказать. А так все методом проб и ошибок.

Я уже поняла, что без знания кода далеко не уедешь. Даже при установке плагинов приходится вносить, то изменения в код темы, то в движок, что либо добавлять. Если еще было бы кому учить и подсказать. А так все методом проб и ошибок.

И хоть что вы не говорите, но Joomla это дуршлаг, который невозможно залатать. 
И давайте не будем забывать, что главное на сайте сейчас, чтобы пользователю было комфортно. Вы видели хоть раз комфортную Joomla? Я - нет. Не смотря на это, продвигать сайты на Joomla реально, но это надо иметь стальные нервы и терпение, чтобы запихать сайт в топ.
· ошибки при обновлении WordPress. При обновлении WordPress до версии 3.3.1 переставали работать некоторые фишки. Нужно было выбирать между свежей версией WordPress и интересными фишками в дизайне.

необходимо дорабатывать и доуставнавливать плагины, сразу же после установки на хостинг, иначе работа с блогом превращается в бесполезную пытку, пропустил момент начинай исправлять.
А это оборачивается определенными минусами в виде багов,поскольку в большинстве своем вебмастера пользуются уже готовыми шаблонами,а также применяют в своей работе многочисленные плагины,которые не всегда содержат корректный html или соответствующий принятым международным стандартам css код.

Недостатки Joomla:

1. Данная CMS слабо защищена от взлома.
2. Имеются недостатки в иерархии элементов системы управления контентом.
3. Наличие лишнего программного кода в движке и шаблонах, приводящее к медленной загрузке страниц сайта по сравнению с другими CMS.
4. Возможны проблемы с индексацией поисковыми системами.
5. Отсутствие службы технической поддержки пользователей.
6. При обновлении системы могут возникать проблемы.
Недостатки Drupal:

• требует серьезного обучения при работой с системой
• неудобна для простых проектов (особенно это чувствeтся с блогами)
Недостатки Битрикс

• Требовательность к хостингу 
Под Битрикс, как правило, нужно выбирать специальный тариф на хостинге, только тогда система будет работать нормально. А тарифы такие стоят существенно дороже в сравнение с обычными. Но, однако, раз уж вы решили покупить Битрикс, что уже говорит о том, что вы собираетесь делать хоть сколько-нибудь серьезный проект, то, думаю, и на хостинг деньги найдутся. К тому же, уверяю вас, хостинг - это не то, на чём следует экономить
• Цена 
От 4900 до 249 900 рублей. За такие деньги можно авто купить. А вот 4900 - вполне приемлемая цена для качественного ПО, как я считаю. Тем не менее, Битрикс - это дорого.
• Тормознутость 
Очень много разговоров идёт о том, что Битрикс очень медленный и тяжелый. Вот здесь я даже не буду спорить, - отчасти это так. Использовать Битрикс для сайта из 5 статических страниц - это преступление против человечества. Но вот для сайта, где CMS вообще нужна, Битрикс всё равно успешно конкурирует со всеми.
Недостатки 

• Использует для хранения данных MySQL, оптимизировать которую не возможно
• Использование технологии AJAX не позволяет пользователю вернутся на предыдущий этап работы воспользовавшись кнопкой браузера «назад».
• Поддержка ЧПУ – работает но некорректно
• Статистика сайта присутствует, но когда вы запускаете скрипит на выполнение, для построение графиков и сводных таблиц, сервер просто встает.
• Настройка дизайна крайне затруднительна
• При выборе дизайна тяжело настроить именно так как вы хотите чтоб он отражался
• Без знаний PHP и HTMLи CSS практически невозможно с ней работать.
• Валидность HTMLдостаточно сильно страдает, в виду отсутствия специалистов высоко уровня в написании кода и верстки.
• Периодически необходимо ставить «заплатки» в виду несовершенства системы
• Шанс взломать при желании систему очень велик. В виду того что таких проектов множество
• Взлом описан на многих сайтах
• Переход на новую версию DLE грозит потерей данных.
• При желании изменить, что либо в дизайне, в верстке, или в системе вывода, грозит как вылетом из поисковика, так и обрушением всей системы.

Я уже весь обплевался. Самому что-либо сделать, даже если немного понимаешь в php - практически невозможно. То, что можно менять страницы в визуальном редакторе - чушь, только на готовых шаблонах, если делается кастомный шаблон, то любая попытка воспользоваться встроенным редактором приводит к тому, что все в верстке может вообще к чертям уехать и перестать работать. 

Структура - абсолютно не логичная, понять, откуда вызывается та или иная функция - поседеть можно. Любая простейшая доработка - обращение к веб-студии, средняя цена 1200 +-300 рублей-час, примерно 4 часа минимум. Вот сделать страничку регистрации, на аяксе - 16 часов, к примеру. Одну страничку. По факту стоимость работ над нашим сайтом плюс битриксовая лицензия уже превысила для нас триста тысяч рублей, и мы ожидаем, что возрастет еще на где-то от 150 до 300 тысяч рублей после того, как будут выполнены все хотелки, облегчающие работу персонала. Живого программиста в офис нанять - готовьте примерно сто тысяч рублей в месяц. 
Редактирование внутренней админки - вообще кошмар, мало кто берется, а неудобной реализации там - вагон и маленькая тележка. Взять хотя бы то, как представлена форма состава заказа - просто представьте, там есть цена ИТОГО, есть колонка цена за единицу, а колонка, в которой бы была указана цена за все заказанное количество одной позиции - отсутствует как класс. Способы списания денег там - вообще песня. Представьте - сделали Вам авансовый перевод тысяч на 10, и из этой суммы списывают на товар. Заказали из них на 3000. Сумма списалась с внутреннего счета. Потом оказалось, что покупатель отказывается от товара на 1000 рублей. Думаете, после того, как мы вычеркнем этот товар из его заказа, ему автоматически вернется эта сумма на счет? Черта с два - вам придется не забыть сделать эту транзакцию вручную, это вам не эксель. 

Кстати об экселе - то как сделана выгрузка в него - это тоже тихий ужас. Например, заказы. Как было бы логично сделать? Каждая строчка - один заказ, в каждой ячейке - соответствующее значение. Как сделано? Каждый заказ - строчки три, из них данные разнесены по разным, так что получается, что часть пустая,а часть - с данными, как факт - отсортировать невозможно. Ну и плюс передаются все гиперссылки, нафиг не нужные, удалить их - отдельная песня. 

Это только одна десятая претензий. 

Если бы я знал, на чем еще можно сделать сайт - то скорее всего выбрал бы другой движок. Но, к сожалению, сейчас уже поздно. Ну и плюс еще все-таки остается неуверенность, что там будет не намного лучше дело обстоять.

Уязвимости в osCommerce позволили взломать 5 млн страниц

Атака, мишенью которой стало популярное коммерческое онлайн приложение, инфицировала почти 5 миллионов страниц скриптами, совершавшими попытку установить вредоносную программу на компьютеры посетителей.

Недостаток создание сайта - это "вес", как мы отметили выше, CMS разработаны на все случаи жизни, соответственно они состоят из огромного количества файлов.
Итак, у новичков, первым делом, встаёт вопрос - использовать стандартный движок или учить PHP для самостоятельного написания сайтов. В случае с движком, плюс в том, что быстро получается что-то сварганить, но в последствии понимаем, что за такое не заплатят деньги, поскольку такие сайты неудобны (некоторые вообще напоминают заспамленные варезники), а т.к. коды стандартных движков всем открыты, - злоумышленникам не составляет труда снести ваш сайт в один счастливый день, заспамить, своровать через него ваши деньги и т.д., ну а ввиду обширного функционала они, к тому же ещё, сильно перегружают сервера и с хостинга такие сайты просто попрут в шею, если посещаемость чуть увеличится. Можно ли такой сайт сделать клиенту за деньги? :) Смешно, конечно, но что поделаешь. :) Приходиться думать о том, как быстро выучить php, чтобы ненапряжно было, понятно и с минимумом проблем.


· Дырки в безопасности (открытый исходный код, доступный на всеобщее обозрение), отсутствие безопаности, попадание на деньги (могут стащить у вас деньги), собственный движок более защищён по безопасности (хотя бы отсутствием кодов на всеобщем обозрении)

· Тормознутость стандартных движков - функций-то много, поэтому проекты на таких CMS получаются тяжёлыми для серверов (вероятность удаления вас с хостинга)

· Собственный движок обладает рядом неоспоримых преимуществ (низкая нагрузка на хостинг, в него можно добавить любые необходимые вам функции, если вы умеете программировать - имеете возможность добавить абсолютно любой функционал, которого может не найтись в стандартных)

CMS просят обычно заказчики, которые сами собираются все редактировать. Но по моему опыту - лучше их основам хтмл научить, и показать как редактировать. Чем они у вас потом полезут по этой cms проверяя, что там и как работает. Потом намучаетесь их косяки править.
Так что, если все будете делать сами, даже не заморачивайтесь на кмс, делайте все по-простому.

К сожалению очень многие студии даже не рассказывают своим клиентам, что изготовленный ими сайт разработан на Joomla, Drupal или аналогичной им бесплатной CMS, а владельцы этих сайтов потом задаются вопросом отчего их сайт не может попасть в ТОП10 поисковиков!

И что же выяснили. Оказывается, причина была в том, что клиент самостоятельно, не предупредив нас, изменил структуру сайта, заменил тексты на некоторых страницах, а на других страницах текст просто-напросто «подредактировал».

Не стоит самостоятельно производить какие-либо действия с сайтом (менять структуру, отдельные страницы, редактировать тексты и т.д.) без предварительного согласования или хотя бы предупреждения специалистов. Это приводит к тяжелым последствиям, которые могут перечеркнуть всю проведенную до этого момента работу и все результаты по раскрутке сайта.

А как вставить кейвордс и дескрипшин в шаблон wordpress? Так их там можно обновлять принудимтельно. all-in-one SEO plugin вот такой плагин установите и появится возможность установки для каждой страницы.
За и против CMS

Существует масса доводов в пользу применения систем управления контентом для создания сайтов. Есть аргументы и в пользу статичных сайтов, особенно в случаях небольших и простых проектов, которые можно отнести к разряду сайтов-визиток. Нельзя утверждать, что во всех случаях создания сайтов применение систем управления контентом экономически оправданно. Тому, перед кем встала задача создания нового или реконструкции существующего сайта, стоит внимательно расмотреть аргументы за и против применения CMS. 

Среди аргументов ЗА использование CMS при создании сайта часто можно найти следующие: 

Система управления контентом позволяет:

легко управлять своим сайтом ...

... без помощи дорогостоящих специалистов (веб-мастеров, дизайнеров, верстальщиков, программистов), оперативно и совершенно не задумываясь о проблемах программирования, html-кодирования, веб-дизайна, соблюдения фирменного стиля. 

получать доступ к контенту ...

... независимо от типа клиента, то есть современная CMS может одновременно представлять контент сайта в форматах пригодных для просмотра на персональном компьютере, КПК (PDA), смартфоне и других устройствах. 

загружать информацию на сайт ...

... из офисных корпоративных баз данных и других внешних источников. 

и многое другое ...

... если интересно, смотрите краткое описание CMS. 

Всегда ли надо использовать CMS?

Часто нас спрашивают: "Зачем платить деньги за систему управления сайтом? Ведь статичный сайт можно сделать и за меньшие деньги, а можно просто принять на работу специалиста, который будет поддерживать существующий сайт и регулярно вносить изменения". 

Мы не можем согласиться с этим утверждением. Система управления контентом сайта (CMS) - ваша свобода, независимость и экономическая эффективность. При наличии системы управления контентом Вам не надо платить деньги каждый раз, когда Вы захотите добавить страницу или новость на сайт. Не надо платить зарплату непрофильному для компании высококвалифицированному специалисту. Даже если этот специалист занимается сайтом попутно, в основное время занимаясь решением других ИТ-задач, вы оплачиваете его время, либо он некачественно выполняет основные задачи. 

Применение cms особенно важно для средних и больших сайтов и при необходимости регулярно вносить изменения и добавления в содержание сайта. 

Сравните различные решения для создания и сопровождения сайта, сделайте свой выбор.
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Сделайте правильный выбор[image: image9.png]
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	Дизайн студия  создает сайт без системы управления, наполняет его контентом и поддерживают сайт на всем времени его существования.
	[image: image13.png]



	Дизайн студия создает сайт с системой управления контентом, затем владелец сайта самостоятельно поддерживает его при помощи системы управления контентом.
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	Сотрудники владельца сайта самостоятельно выполняют все работы по созданию и поддержке сайта без системы управления контентом.
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	Качество дизайна, кодирования и подачи информации на сайте
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 Дизайн, кодирование и подача информации профессиональны.
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 Дизайн, кодирование и подача информации профессиональны.
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Определяется профессионализмом сотрудников владельца.
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	Затраты внутренних
ресурсов на создание сайта
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 Минимальное отвлечение внутренних ресурсов на дизайн сайта.
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 Минимальное отвлечение внутренних ресурсов на дизайн сайта.
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 Максимальное отвлечение внутренних ресурсов на дизайн сайта.
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Стоимость создания сайта.
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 Малые сайты могут быть очень недорогими, но средние и большие сайты очень дороги.
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Малые сайты дороже, средние близки по цене, большие дешевле первого варианта.
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 Цена зависит от стоимости внутренних ресурсов компании.
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Стоимость обновления
информации.
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 Обновление сайта весьма затратно.
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 Обновление сайта бесплатно.
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 Обновление сайта бесплатно
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	Затраты внутренних ресурсов на обновление сайта.
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 Минимальное участие владельца в обновлении сайта.
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 Затраты малы, так как обновление сайта производят  сотрудники владельца, генерирующие информацию.
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 Затраты велики, так как обновление производят специалисты. При этом есть зависимость от специалистов, которые могут покинуть компанию.
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	Оперативность
обновления
информации.


	
	
	[image: image100.png]


 Очень сложно оперативно обновлять информацию.
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 Невозможна интеграция с внутренними базами данных.
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Обновление осуществляется очень оперативно.
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 Возможна интеграция с внутренними базами данных.
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Обновление может быть оперативным.
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 Невозможна интеграция с внутренними базами данных.
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	Реструктуризация
контента сайта.
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 Невозможно оперативно кардинально изменить структуру среднего и большого сайта.
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Можно оперативно изменить внешний вид и структуру любого сайта.
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Нельзя оперативно изменить внешний вид и структуру среднего и большого сайта.
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	Возможные трудности
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 Обновление никогда не делается самостоятельно.
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 Нет риска испортить внешний вид сайта.
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 Есть риск испортить внешний вид сайта.
	


HTML+CSS+PHP+MYSQL против CMS. Что лучше? 
Автор: Administrator 22.09.2010 Статьи для вебмастера 
До распространения всеми любимых систем управления контентом, большинству людей приходилось или заказывать сайты, либо учиться html, css и даже php. Сейчас уже как больше 6 лет популярность CMS достигла небывалого пика! 

Тем не менее, большинство профессиональных веб-дизайнеров, частных лиц и представителей компаний всё же порой отдают предпочтение классическому созданию сайта. Почему? Давайте подробней рассмотрим достоинства и недостатки классического сайта (не на одном html!) и CMS.


Преимущества HMTL+CSS+PHP+MYSQL:
1.    Уникальность сайта.
Сделанный профессионально сайт на html+css+php+mysql уникален и неповторим. Возможность создания собственного дизайна, базы данных и движка, помогут сайт сделать отличимым от других проектов. CMS грешат своей похожестью. Опытному пользователю без труда будет отличить сделан сайт на Joomla, WordPess или на своём родном движке. 

Уникальные сайты, как ни крути, ценятся пользователями лучше, потому что однообразные и заезженные системы управления контентом, которые даже с одними и те ми же шаблонами используют большинство людей, приелись многим обывателям глобальной сети. 

2.    Оптимизация для поисковиков.
Классический сайт при создании гораздо легче оптимизировать под поисковые системы: сделать простую и понятную навигацию, лёгкий программный код, грамотную перелинковку страниц, чтобы сайт быстро загружался в браузерах. 

В готовых движках это сделать гораздо сложнее. Придётся тратить время на поиск различных плагинов и расширений, чтобы лучше оптимизировать CMS. Например, для Joomla крайне необходим плагин, обеспечивающий ЧПУ, чтобы привести ссылки в нормальный порядок. 


Преимущества CMS:
1.    Легкость в установлении движка и пользовании им.
Для пользования готовым движком остаётся только привыкнуть пользоваться CMS: научиться добавлять, удалять, редактировать контент; устанавливать плагины, расширения, модули и удалять ненужные элементы при необходимости.

Однако всё же желательно уметь пользоваться фотошопом, средне знать html и css, чтобы была возможность немного изменить дизайн обычного шаблона под себя и сделать его более уникальным. 

2.    Экономия времени и денег.
Вы можете стать обладателем мощного по функциональности сайта почти без особых усилий. Не нужно тратить время на изучение веб-дизайна и веб-программирования. При создании классического сайта на html+css+php+mysql собственными руками у Вас точно уйдёт много времени и сил на обучение, а потом изготовление проекта. А для CMS достаточно лишь скачать движок, установить его и начать пользоваться.

В случае же если Вы захотите обладать уникальным шаблоном, чтобы Ваш веб-ресурс отличался от других подобных CMS, то это Вам обойдется гораздо дешевле, чем создание сайта с полного нуля. Уникальный шаблон для движка может обойтись от 5 до 15 тысяч рублей, когда создание классического сайта от 25 и до … очень крупной суммы. 

Мы с Вами разобрали преимущества сайта на html+css+php+mysql и CMS. Вам лишь самим остаётся выбрать наиболее подходящий вариант, исходя из Ваших предпочтений, умений и количества денег.

Подскажите, пожалуйста, какой, на ваш взгляд, CMS лучше и почему? 

Вопрос из разряда тех, для которых не может быть корректных ответов. Самая лучшая CMS - это та, которая оптимально подходит для конкретных задач. Нет среди CMS абсолютного лидера: одни вне конкуренции по своим функциональным возможностям, однако стоят десятки тысяч рублей, другие наоборот - бесплатные, но требуют знаний языков программирования для создания нормальных сайтов. Есть много и промежуточных вариантов.

В случае небольших бюджетов вне конкуренции бесплатные cms: Drupal, Joomla. При этом первая система довольно сложна для неподготовленных пользователей (как на этапе создания сайта, так и на этапе его дальнейшего развития). Вторая система имеет более понятный интерфейс, однако требует дополнительной настройки, чтобы сайт впоследствии было возможно продвигать. При этом для сайтов на Drupal и Joomla на таком ресурсе какwww.templatemonster.com можно купить профессиональные готовые дизайны в пределах 70-90 у.е. за один вариант.

Бесплатная CMS Wordpress тоже является одной из наиболее популярных систем, но она все-таки больше ориентирована на блоги, а не на корпоративные сайты.

На Западе популярностью пользуется CMS Typo3, однако она также сложна в освоении для простых пользователей. Из коммерческих систем достаточно удобной является CMS Netcat. За небольшие деньги (в пределах 10 000 рублей) уже возможно купить версию системы, позволяющую создать корпоративный сайт с продвинутым функционалом (форма заявки, витрина товаров, "корзина" и т.п.). Более сложные сайты (интернет-магазин, информационный портал) создавать с использованием данной CMS проблематично в силу ее программно-архитектурных особенностей.

1С Битрикс по праву является лидером среди CMS по таким параметрам как производительность и функциональные возможности. Однако для создания сложных сайтов требуется приобретение достаточно дорогой версии данной системы. Это общие советы относительно CMS, в каждом конкретном случае оптимальной может быть как одна, так и другая CMS. 

Дмитрий Рузанов, специалист по поисковой оптимизации компании "Ашманов и Партнеры" 
Как владельцу сайта с CMS может помочь знание HTML и CSS?

Автор: Евгений Попов
Развивая свой проект, построенный на основе какой-нибудь CMS (системе управления контентом), невольно начинаешь задумываться, а зачем же тогда вообще изучать HTML и CSS? Ведь CMS позволяет делать все, что нужно для сайта. И весь процесс настройки страниц сайта проходит через удобную административную панель, на которой нужно только галочки ставить, да текст вписывать. Нажимаете пару кнопок, и предложение приняло вид, который Вам нужен.

Причём даже форматирование текста происходит вполне привычным способом: выбираем с помощью кнопок нужный стиль для выделенного текста. Встроенные редакторы предлагают весьма внушительный набор средств для работы с текстом. Обычно кнопки редакторов современных CMS-систем мало отличаются от панели кнопок текстового редактора Word. А там все достаточно просто и наглядно. Вот и складывается впечатление, что HTML и CSS совсем не нужен для того, чтобы создать, поддерживать и развивать свой сайт. Зачем, если и так все просто?

Однако, я думаю, стоит взглянуть на данный вопрос и с другой стороны. Давайте сразу пропустим тему удовлетворения собственного любопытства при работе с сайтом. Хотя данный фактор может быть очень весомым доводом для многих вебмастеров, особенно активных и предприимчивых. Как правило, у тех, кто занимается своим сайтом, обязательно есть такие качества в арсенале активных средств.

Но есть и другие факторы, влияющие на положительное решение в отношении изучения HTML и CSS.
Все дело в том, что данные два языка программирования (а правильнее сказать, языки разметки web-страниц) являются основой современных веб-технологий. Даже самый простой сайт, который содержит только текст, и то непременно использует коды HTML и CSS на своих страницах. Ведь именно эту "сладкую" парочку сначала интерпретируют, а потом и выводят все браузеры на экран пользователям. Поэтому в основе любой CMS все равно лежит этот самый код HTML и CSS. Да и визуальные эффекты получаются с помощью манипулирования правилами и свойствами CSS и структурой HTML-файлов.

И в этом случае будет очень обидно признавать, что огромный объем проделанной работы тем не менее не даёт возможности на 100% полностью реализовать задуманный вами функционал. Неважно, чему посвящен Ваш сайт или что он продает... Канцелярские товары в Краснодаре или услугу репетиторства в Москве - необходимость "прикрутить" что-то нестандартное может возникнуть для сайта любой направленности, сложности и навороченности.

Более того - развитие и совершенствование проекта - это ещё не самый важный довод в данном случае. Ведь гораздо важнее — это поддержка вашего веб-проекта. Ведь никто не застрахован от того, что рано или поздно может возникнуть ситуация, когда придётся решать проблему с вашим проектом самостоятельно. При этом все настройки CMS вроде бы корректны, все найденные в Интернете способы вроде бы опробованы, но проблема не исчезает. Конечно же, для популярных систем управления контентом обычно есть популярные и хорошо посещаемые форумы, на которых можно проконсультироваться по вашему случаю, получить советы и способы решения именно вашей проблемы. Но скорее всего в такой не совсем стандартной ситуации решать проблему Вам придется как раз средствами HTML или CSS-верстки, а не простым нажатием кнопочек в админке CMS.

Вот как раз именно в таких случаях знание хотя бы даже основ HTML и CSS очень выручает. Самостоятельно разбираясь в коде сайта с помощью отладочных средств, которые обычно имеет практически каждый современный браузер, Вы сможете точно определить проблемное место и самостоятельно решить свою задачу/проблему. Ну или хотя бы уточнить поиск ее решения в интернете.

Вот так вот, знание основ HTML и CSS смогут помочь владельцу сайта, который самостоятельно продвигает свой проект. А вы что подумали? [image: image128.png]



Хорошая информация. Я уже поняла, что без знания кода далеко не уедешь. Даже при установке плагинов приходится вносить, то изменения в код темы, то в движок, что либо добавлять. Если еще было бы кому учить и подсказать. А так все методом проб и ошибок.

1. Уважаемые гг. !
Постоянно читаю вашу рассылку от корки до корки. Прекрасный материал.
Меня мучает такой вопрос.
Известно, что излишний код понижает ранг страницы, хотя и не очень сильно. Но создание сайта на движках, и особенно во всяких редакторах генерирует такой код, который иногда в несколько раз превышает код, созданный на примитивном HTML+css. Надо ли понимать так, что движки не нужно применять без особой надобности. Ведь если информация частично обновляется раз в месяц, а вся обратная связь заключается только в форме "Задай вопрос", то применять движок вредно. 
Мои наблюдения вроде бы свидетельствуют, что сайты на движках находятся ниже в выдаче.
Или я ошибаюсь?
Спасибо.
Клещев С.И.
Ответ: Выбор, создавать собственный сайт с использованием CMS (система управления сайтом) или без – Ваш субъективный выбор. Влияние систем управления сайтом на эффективность поискового продвижения неоднозначно – все зависит от качества системы, от того, насколько хорошо  оптимизатор знаком с ней. Если CMS достаточно гибка и грамотна, то ускоряется процесс работы с сайтом, как в плане обновления информации, так и в плане оптимизации структуры и контента. Не рекомендуем Вам использовать бесплатные системы управления сайтом с открытым исходным кодом. Также, если Ваш сайт состоит из десятка страниц со статическим контентом и не планируется частое обновление, то делать выбор в сторону CMS нет смысла. В любом случае, чтобы ответить однозначно на Ваш вопрос необходимо указать ту CMS, которую Вы планируете использовать.

Сразу попрошу прощения за то что вторгся в уважаемое сообщество не совсем, наверно, в тему.
Вопрос вот в чем, по заказу сделали мне интернет магазин на базе движка Joomla.
Обратился по рекомендации в одно агенство для продвижения своего магазина, после детального изучения мне дали ответ, и один пункт меня смутил. Цитирую:
Теперь по сайту:
Цитата:

	Ваш сайт создан на крайне неудачном движке с точки зрения поискового продвижения. Для того чтобы не тратить деньги впустую надо его поменять. Это означает что сайт надо сделать практически заново. Стоимость создания интернет магазина у нас 50 000 рублей. Учитывая что дизайн и верстка сайта у вас есть, я могу скинуть 10 000. Кроме того если Бюджет на поисковое продвижение будет от 30 000 рублей, я смогу сделать 50% скидку на сайт. Итого получиться 20 000 за переделку сайта. В эту стоимость не входит перенос товаров из одного в другой. Скорее всего все придется заново наполнять руками. На вашем движке мы сайт продвигать не будет, т.к. это не получиться сделать 100%. 


Действительно это так? Я попал? Или развод?
Не судите строго, а помогите дельным советом - как быть?

Хм, а я понимаю того человека, который отказывался от продвижения сайта. Я сам не давно отказался от продвижения данного сайта. И хоть что вы не говорите, но Joomla это дуршлаг, который невозможно залатать. 
И давайте не будем забывать, что главное на сайте сейчас, чтобы пользователю было комфортно. Вы видели хоть раз комфортную Joomla? Я - нет. Не смотря на это, продвигать сайты на Joomla реально, но это надо иметь стальные нервы и терпение, чтобы запихать сайт в топ.

Тут очень много негатива про движки.

С конца августа прошлого года мой блог находился под действием фильтра Яндекса «АГС», о чем я писал здесь.

АГС — фильтр, который использует Яндекс для отсеивания некачественных (по его мнению) сайтов. Его особенностью является то, что в поисковой выдаче находится всего несколько страниц, несмотря на то, что сайт прекрасно индексируется.

И вот наконец в поисковой выдаче Яндекса появились остальные странички, до этого там находилась только главная.

Хоть я тогда и считал, что делаю сайт для людей, и мне было не понятно, за что Яндекс со мною так поступил, но на самом деле, над качеством сайта, все-таки нужно было потрудится. Ссылками я не торговал, и все статьи, конечно, были 100% уникальными и написаны самостоятельно. Но было множество других факторов за которые можно было получить строгий выговор от Яндекса.

И так, что же я предпринял для того чтобы вытянуть сайт из под действия АГС.
Первоочередные задачи

1.Первым делом я убрал из сайтбара блок «ссылки». Убрал баннеры партнерок — один в сайтбаре, другой после комментариев. Толку от них — как с быка молока, а рекламу Яшка не любит. По этой же причине я убрал рекламу от Гугл Адсенс (не знаю, на что я надеялся, с моей-то посещаемостью). Позже мне стало известно, что ставить рекламу имеет смысл при стабильной посещаемости как минимум 300 человек в сутки. Кстати такая посещаемость является одним из условий для принятия сайта в Рекламную Сеть Яндекса, а в Гугле таких ограничений нет.

2.Несколько записей были переведены в статус «черновик», а позже и совсем удалены. Дело в том, что эти посты я написал скорее сам для себя. Конечно, для читателей они также имели ценность, это был список ресурсов, которыми я пользуюсь в работе. В принципе, в том, что я поделился ссылками на полезные ресурсы, не было бы ничего плохого, но просто в глазах поисковика благодаря этим записям мой блог мог выглядеть как «линкпомойка».

Линкоферма («линкфарма» в терминологии Яндекса, англ. link farm), разг. «линкопомойка» — так называемая «ферма» для разведения ссылок; группа веб-сайтов, каждый из которых содержит ссылки на другие сайты в группе; специально создаваемый сайт (обычно — большое количество сайтов), не несущий полезного контента, цель которого — накрутка индекса цитирования третьего сайта (сайтов) путем размещения ссылок на него (них).

3.Потом был удалён виджет «облако тегов» генерируемое плагином WP Cumulus. Зачем понадобилось удалять такой красивый виджет. Дело в том, что облако тегов является источником текстового спама (неизвестно как Яндекс отнесётся к такому количеству ключевых слов на одной странице, не всегда соответствующих её содержанию).

4.С целью уменьшения дублей страниц было сокращено количество меток. Во первых было удалено их общее количество (остались самые основные), во вторых количество меток к каждому посту (одна-две метки). Так же было сокращено и число рубрик с 17-ти до 7-ми (нелепо смотрится когда на сайте множество рубрик и по одной-две статьи в каждой из них). Чтобы посетители, пришедшие по ссылкам с других сайтов, не попадали на страницу 404, был установлен редирект 301 на новые адреса статей.

Альтернативные источники трафика.


Ещё одним показателем из за которого можно схлопотать АГС — это низкая посещаемость. У меня до АГС и так была низкая посещаемость, а теперь тем более. Моими посетителями были люди, пришедшие по ссылкам из других сайтов (в основном в комментариях) и редкие посетители из Гугла. С этим нужно было что-то решать, нужно было искать альтернативные источники трафика.

Такими источниками для меня стали Subscribe.ru, Grabr.ru, Maxdey.ru и Iceweb.ru (здесь я публиковал анонсы своих статей). Трафик отсюда качественный, показатель отказа до 50% и даже бывает ниже, а это неплохо подымает авторитет блога в глазах Яндекса.

Больше всего трафика приносит Subscribe.ru. Моим рекордом было 200 уникальных посетителей в сутки с публикации одного анонса. Но у такого трафика есть один недостаток — это его цикличный характер. Чтобы его немного выравнять нужно очень часто писать статьи и также часто публиковать анонсы, а это мне не всегда удавалось (ниже я расскажу почему).

Поведенческие факторы.

Я пошел на один не популярный в моей ситуации поступок — я сделал ссылки комментаторов открытыми для индексации поисковыми системами. Этим я хотел заинтересовать посетителей оставлять свои комментарии. Здесь я писал продвижение Dofollow и что нужно сделать, чтобы к нему присоединится.

Если посетитель пришел из каталога Dofollow блогов, то ему, прежде чем оставить осмысленный комментарий нужно ознакомиться с материалами статьи или найти запись, в которой он будет в теме, а высокая активность посетителей положительно влияет на мои отношения с Яшей.

Я долго сомневался, прежде чем открывать ссылки в комментариях. Мне говорили: «Тебе сейчас лучше побольше качественных входящих ссылок, а ты хочешь исходящие размножать». Конечно входящие ссылки мне не помешали бы, но как видите, Яндекс все-таки больше ценит поведенческие факторы, чем количество входящих-исходящих ссылок.

Недавно пришлось немного поднять порог, после которого ссылки комментаторов станут Dofollow (теперь начиная со второго комментария). Не подумайте что мне жалко ссылки, просто спам реально достал. Как вам такой комментарий: «Очень полезный пост, автор очень старался, спасибо автору, много полезной инфы, ну очень полезный материал." (комментарий восстановлен из памяти, на самом деле он был длиннее в два раза). И это несмотря на то что в блоге стоит полная модерация комментариев.

Время — золото.

Главным моим врагом в борьбе с АГС, был недостаток времени.


Кроме блога, в моей жизни есть много вещей, на которые нужно отвести определённое количество времени. У меня есть Offline работа, которая меня кормит. У меня есть молодая жена, которой не очень нравится что блог «ворует» часть моего внимания, которая могла бы достаться ей. И самое главное, мой маленький сынуля Саша, которому я просто не могу не уделить внимание.

Бывает так: садишься писать статью, не успел собраться, сосредоточится, как просыпается Саша (заниматься блогом я могу только когда спит сын), или жене понадобится помощь по дому. Таким макаром написание одной статьи может затянуться дня так на три.

Я считаю, что самым главным фактором, который влияет на выведение блога из АГС, является регулярное добавление новых материалов. «Мои тараканы», при добавлении 4-х статей в месяц, пребывали под действием фильтра практически пол года. Можно прикинуть, за какое время с блога были бы сняты санкции, если бы я писал чаще. Но судя по опыту, моих братьев по несчастью (а таких в сети тысячи), редко удается вывести сайт раньше чем через два-три месяца.

Яндексовская форма поиска по сайту


Когда я только узнал что мой блог под АГС, я сразу же стал искать быстрый и легкий способ избавления от него (в смысле от действия фильтра [image: image129] ). В одном блоге (адреса не помню) автор советовал установить форму поиска по блогу от Яндекса. Мне это показалось логичным, ведь для того чтобы эффективно вести поиск по сайту, Яндексу нужно иметь в базе больше одной страницы. Но как выяснилось, всё это полный бред. Яшка по-прежнему в результатах поиска использовал одну страничку.

Ещё я где-то натыкался на информацию, что для поиска по сайту, Яндекс использует отдельный индекс, но это тоже оказалось не правдой. В результате:блог по прежнему под АГС, плюс к тому же я получил совершенно не эффективный поиск по блогу.

Валидность кода

Еще одним слабым звеном блога была валиднось кода. Проверка показала...СОРОК ОДНУ ОШИБКУ. Хотя до конца не понятно, является ли невалидный код поводом для АГС (ведь даже на главной странице Яндекса до сорока ошибок), я все-таки решил подправить ситуацию.

Валидация — это проверка документа (HTML, XHTML, XML,CSS) на соответствие стандартам W3C (Консорциума Всемирной паутины (англ. World Wide Web Consortium, W3C) — организации, разрабатывающей и внедряющей технологические стандарты для Всемирной паутины.)

В основном с ошибками были написаны различные виджеты. Некоторые я сразу удалил, даже не пытаясь поправить ошибки, например выше упомянутое «Облако тегов». После удаления этих виджетов и небольших исправлений багов в коде (в основном это пустые alt="" и закрывающие скобки без слеша />), количество ошибок сократилось до двадцати двух.

Ещё пятнадцать ошибок создавал плагин Google Syntax Highlighter for WordPress (плагин подсвечивает синтаксис в коде). Разобраться каким образом выводится невалидный код я не смог (к сожалению, в программировании я ноль), и мне пришлось заменить плагин.

В итоге осталось четыре ошибки, которые я также не смог исправить (эти ошибками достались мне вместе с шаблоном, как говорится «заводской брак» [image: image130]). Дело в том что я понимал в чём заключалась ошибка, но исправить её не получалось. Мне не до конца было понятно, как генерируется этот код, и я решил оставить всё как есть. К тому же я недавно сменил дизайн блога, а новый шаблон — это новые ошибки.

Хочу ещё раз сказать, что роль влияния валидности (не валидности) кода на попадание блога под АГС весьма сомнительна. Исправления кода я провёл скорее для удовлетворения собственного самолюбия.

Файл Robots.txt.


В поисках инфы про АГС, я наткнулся на интересную теорию, связанную сфайлом robots.txt.

По этой теории Яндекс сам отсеивает дубли страниц, в блогах на WordPress в которых нет этого файла (по умолчанию WordPress идет без него). И когда в молодом, неокрепшем, блоге появляется robots.txt в индекс попадают дубли, которые не удалось исключить в этом файле. Следствие — дублирование контента в рамках одного сайта и естественно АГС.

Не буду утверждать что теория верна, но стоит задуматься, ведь в моем блоге роботс появился за пару недель до АГеЭса. Но и удалять я его не стал — после драки кулаками не машут.

Кстати, от некоторых дублей страниц можно избавиться другими способами. Речь идет о какноническом дублировании контента.

Случайность или закономерность?


На новогодние праздники, а именно на Рождество, я несколько дней (точнее дня четыре) не подходил к компьютеру. А когда заглянул к себе в блог, офигел — он был недоступен. Оказывается, я забыл проплатить хостинг. Как раз в это время в блог приходил поисковый бот. В итоге блог почти на месяц полностью «выпал» из индекса.

Не знаю, закономерность это или случайность, но после «выпадения», уже после следующей индексации, в поиске потихоньку начали появляться странички (напомню, что до этого в поисковой выдаче присутствовала всего одна страница).

Могу предположить что, если бы я не проделал всего того, о чем я писал выше, то такое «выпадение» вряд ли бы помогло.

Я думаю, что имеет смысл провести комплекс работ по исправлению ошибок, за которые блог схлопотал АГС, а потом можно на некоторое время удалить его из индекса.

Для этого в файле robots.txt нужно заменить часть инструкций предназначенных для Яндексбота, на следующий код:

?
	1

2
	User-agent: Yandex

Disallow: /


Чтобы сайт исчез из результатов поиска нужно ввести его адрес в форму«Удалить URL»
Когда в панеле Яндекс.Вебмастер вы увидите в графе «Загружено роботом» цифру 0, можно будет вернуть прежний вид файлу robots.txt.

Такие манипуляции позволят Яндексу по-новому взглянуть на ваш сайт.

Чего я не сделал.

Было ещё несколько вещей которые мне советовали сделать чтобы вытащить блог из под АГС, но которые я по разным причинам не сделал.

Во первых я не стал переносить блог на другой домен. Не спорю, переезд, конечно, помог бы, но это был бы совсем другой сайт. «Мои тараканы» должны быть «Моими тараканами».

Во вторых я не стал менять дизайн. Почему я не стал менять шаблон в своем блоге? Да просто он мне очень нравился. Хотя шаблон, на самом деле, был не из лучших, и его давно следовало бы сменить. И на то было несколько причин:

· Первая — это юзабилити. Цвет фона был очень темным, а светлый текст на тёмном фоне сильно бьет по глазам посетителей (что также негативно влияет на поведенческие факторы). К тому же изображения в посте не всегда гармонично смотрелись на темном фоне. Такой шаблон лучше подошел бы для киношного сайта (видео неплохо смотрится на тёмном), но не в блоге, где основной является текстовая информация.

· Вторая — это ошибки при обновлении WordPress. При обновлении WordPress до версии 3.3.1 переставали работать некоторые фишки. Нужно было выбирать между свежей версией WordPress и интересными фишками в дизайне.

Я прекрасно знал об этих недостатках, но почему-то упорно не хотел их исправлять. На смену шаблона я решился буквально на прошлой неделе (кстати, если есть замечания, жду их в комментариях). Если бы я это сделал раньше, то это реально могло бы помочь блогу с АГС.
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Классная и информативная «живая» статья. Мой блог сейчас под АГС и последнее, что я сделал — проверил и улучшил валидность + подправил title и description. После прочтения статьи убрал рекламу гугл, хотя висел всего-то один баннер. Сейчас думаю, может облако тегов удалить, а)

Да, облако тегов ни к чему. Ну, как я вижу, вы его уже удалили. Кстати, забыл упомянуть о title и description, у меня в некоторых статьях их совсем не было. Пришлось потратить пару часиков, чтобы пройтись по всем статьям.

Такие изменения принесли бы больше пользы в комплексе со сменой шаблона или заменой классов и ID в коде действующего шаблона. После этого можно было бы на время удалить блог из индекса.

Массовое поражение интернет-магазинов на базе osCommerce и блогов WordPress


sacha_f
August 4th, 2011

В догонку к предыдущей записи две новости уже на русском языке
В сети зафиксировано массовое поражение интернет-магазинов, построенных на базе свободной платформы osCommerce. События развиваются достаточно интенсивно, если 24 июля используя Google было выявлено около 90 тысяч страниц, содержащих вредоносные вставки, то 31 июля пораженных страниц было уже 3.8 миллиона, а 3 августа - 6.3 миллионов.

В процессе атаки эксплуатируется сразу несколько уязвимостей в различных выпусках osCommerce, позволяющих злоумышленнику внедрить свой JavaScript-код на страницы. В настоящий момент огромное число интернет магазинов продолжает оставаться на старых версиях платформы, но проблема касается не только их, например, среди используемых проблем безопасности упомянуты найденные 14 мая и 10 июля уязвимости, проявляющиеся в последней стабильной версии 2.3.1. Кроме того, в процессе атаки эксплуатируются еще как минимум три уязвимости в старой версии osCommerce 2.2, по прежнему активно используемой в сети.


Судя по анализу логов одного из взломанных интернет-магазинов атака производилась с нескольких украинских IP-адресов, код эксплоитов загружался с нескольких доменов в зоне "RU". После эксплуатации уязвимостей на страницы интернет-магазина внедряется несколько iframe-вставок и JavaScript-блоков с кодом для эксплуатации уязвимостей в клиентском ПО. Например, осуществляются попытки запуска вредоносного кода на машине клиента путем использования уязвимостей в Java, Adobe Reader, Windows Help Centre и Internet Explorer. На некоторые сайты, помимо изменения страниц, был внедрен бэкдор (web-shell), позволяющий организовать удаленный доступ к локальной файловой системе сервера и выполнение команд.

Другая угроза касается публикации информации об уязвимости в популярном дополнении Timthumb.php, используемом для изменения размера фотографий во многих визуальных темах к WordPress. Все темы WordPress, в состав которых входит Timthumb.php, подвержены опасной уязвимости, позволяющей злоумышленнику запустить свой PHP-код на сервере.


Проблема связана с тем, что при проверке домена с которого допускается загрузка фотографий используется оценка наличия маски в URL, т.е. злоумышленник может указать в качестве изображения адрес "http://blogger.com.somebadhackersite.com/badscript.php" и Timthumb.php загрузит его в кэш, который является поддиректорией в корневом каталоге WordPress, в которой в 99% случаях оставлены полномочия запуска PHP-скриптов. В дальнейшем, PHP-код может быть выполнен после прямого обращения к загруженному в кэш файлу.

Уязвимость устранена в SVN-репозитории проекта, но исправления реализовано в лоб, через регулярное выражение для проверки корректности URL. Проблема с загрузкой файлов в кэш, в котором возможно выполнение PHP-файлов, не рассмотрена. В качестве временного решения рекомендуется убрать из массива allowedSites, присутствующего в файле timthumb.php, упоминание возможности прямой загрузки файлов с внешних сервисов, таких как flickr.com, picasa.com, img.youtube.com, wordpress.com, blogger.com и upload.wikimedia.org. Если функции изменения размера изображений не используются, то рекомендуется удалить файл timthumb.php с сервера.


В сети уже зафиксированы факты успешной эксплуатации уязвимости и загрузки на сервер web-консоли "Alucar Shell". По предварительной оценке, основанной на выборке потенциально проблемных страниц через Google, уязвимости подвержено около 39 миллионов сайтов, использующих скрипт timthumb.php. Для взлома скрипт не обязательно должен быть задействован на сайте, достаточно наличия возможности прямого обращения к нему через web. 

Уязвимости в osCommerce позволили взломать 5 млн страниц

Атака, мишенью которой стало популярное коммерческое онлайн приложение, инфицировала почти 5 миллионов страниц скриптами, совершавшими попытку установить вредоносную программу на компьютеры посетителей.

Массовая атака, в ходе которой взламывались сайты, использующие непропатченные версии osCommerce - приложения для управления онлайн-магазином – распространялась в течение прошлой недели. Когда исследователи из фирмы безопасности Armorize впервые обнаружили ее 24 июля, результаты поиска Google выдали, что инфицировано 91 000 веб-страниц. Во вторник те же результаты поиска показали, что эксплойт распространился почти на 5 миллионов страниц.


Согласно Armorize, атака эксплуатирует, по меньшей мере, три уязвимости в osCommerce, причем одна из них была обнаружена три недели назад. Уязвимости позволили злоумышленникам использовать украинские IP-адреса для внедрения iframes в уязвиммые веб-сайты. Iframes незаметно перенаправляет посетителей к вредоносным файлам, расположенным на willysy.com и exero.eu. Эти доменные имена, в свою очередь, направляют пользователей к сериям промежуточных сайтов, которые в конечном итоге пытаются эксплуатировать несколько уязвимостей Windows.

Посетители, которые не установили патчи, оказываются взломанными, обычно без каких-либо внешних признаков.
Вы решили открыть свой веб-ресурс: первое, с чем нужно опредилиться, метод создания сайта. Ниже наша веб-студия опишет два метода разработки веб-сайтов. Оба метода распространены, практичны и применяемы, в зависимости от нужд заказчика.

Создание сайта без CMS

У этого метода много преимуществ, как и недостатков. Для начала даваите разберёмся, что такое веб-страница. Это HTML или PHP документ с подключаемым CSS-файлом (каскадная таблица стилей), который отвечает за внешний вид веб-страницы. Информация (контент) может располагаться непосредственно в теле документа или вызываться из базы данных, которую предварительно нужно создать. В первом варианте человек, работающий с сайтом, должен знать основы HTML и CSS. Второй вариант намного сложнее, без знания PHP и запросов к базе данных не обойтись. Заказчик, не обладающий знанием веб-программирования, в дальнейшем не сможет работать с сайтом (нужен администратор или поддержка веб-студии). Преимущественно, создание сайтов без CMS - веб-сайт, содержит только то, что действительно необходимо для 100% функциональности ( как правило CMS разработаны на все случаи жизни).

Создание сайта при помощи CMS

В наше время, существует огромное колличество различных CMS,  на любой вкус. Лучшие на наш взгляд - Bitrix,TYPO3,Joomla. При помощи современных систем управления сайтом, возможно реализовать любой проект, создание Интернет-магазина  или  информационного портала. Разница заключается только в цене, есть платные и бесплатные системы. Заказчик определяет сам, какую CMS использовать. В пользу бесплатных систем стоит отметить следующее - профессиональная веб-студия, при разработке сайта, способна реализовать возможности, предоставляемые платными системами (это будет на порядок дешевле). Недостаток создание сайта - это "вес", как мы отметили выше, CMS разработаны на все случаи жизни, соответственно они состоят из огромного количества файлов.
Выбираем направление движения: учить PHP или использовать движки?

Итак, у новичков, первым делом, встаёт вопрос - использовать стандартный движок или учить PHP для самостоятельного написания сайтов. В случае с движком, плюс в том, что быстро получается что-то сварганить, но в последствии понимаем, что за такое не заплатят деньги, поскольку такие сайты неудобны (некоторые вообще напоминают заспамленные варезники), а т.к. коды стандартных движков всем открыты, - злоумышленникам не составляет труда снести ваш сайт в один счастливый день, заспамить, своровать через него ваши деньги и т.д., ну а ввиду обширного функционала они, к тому же ещё, сильно перегружают сервера и с хостинга такие сайты просто попрут в шею, если посещаемость чуть увеличится. Можно ли такой сайт сделать клиенту за деньги? :) Смешно, конечно, но что поделаешь. :) Приходиться думать о том, как быстро выучить php, чтобы ненапряжно было, понятно и с минимумом проблем.




Аргументы в пользу PHP против использования стандартных движков
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Сводная статистика использования CMS систем (движков сайта)

Итак, давайте подытожим причины использования собственных движков на PHP против использования стандартных CMS движков. Если сайтами вы хотите заняться серьёзно и сайт для вас - бизнес и ваш хлеб, - рекомендуем учить PHP и делать сайт сразу на совесть, иначе (в случае с готовым CMS-движком) вы рискуете столкнуться со следующими проблемами:

Дырки в безопасности (открытый исходный код, доступный на всеобщее обозрение), отсутствие безопаности, попадание на деньги (могут стащить у вас деньги), собственный движок более защищён по безопасности (хотя бы отсутствием кодов на всеобщем обозрении)

Тормознутость стандартных движков - функций-то много, поэтому проекты на таких CMS получаются тяжёлыми для серверов (вероятность удаления вас с хостинга)

Собственный движок обладает рядом неоспоримых преимуществ (низкая нагрузка на хостинг, в него можно добавить любые необходимые вам функции, если вы умеете программировать - имеете возможность добавить абсолютно любой функционал, которого может не найтись в стандартных)

Поэтому наш вам совет - учите PHP, не бойтесь сложностей и добьётесь успеха в этом деле. А мы (phplance) поможем вам и подскажем, если что.

Если у вас будет просто сайт, а не портал какой-нибудь, то лучше HTML и CSS. CMS просят обычно заказчики, которые сами собираются все редактировать. Но по моему опыту - лучше их основам хтмл научить, и показать как редактировать. Чем они у вас потом полезут по этой cms проверяя, что там и как работает. Потом намучаетесь их косяки править.
Так что, если все будете делать сами, даже не заморачивайтесь на кмс, делайте все по-простому.

Тема создания сайтов сейчас как никогда актуальна. Новые ресурсы появляются как грибы после дождя, и главная заслуга в этом лежит на простоте и общедоступности их создания.

Если раньше для разработки сайта требовалось изучать языки разметки и программирования или заказывать разработку специалистам, то теперь большинство процессов развертывания полностью автоматизированы. Достаточно загрузить на сервер дистрибутив нужной системы управления контентом, внести необходимые настройки и данные через удобную веб-форму - и через несколько секунд сайт будет готов к работе.

Многие хостинги даже предоставляют специализированные пакеты с предустановленными и настроенными CMS. Обычно они располагаются на отдельных, специально оптимизированных серверах, что позволяет добиться большей производительности, а следовательно, и количества запущенных на одной машине сайтов.

Впрочем, иногда CMS при всех их возможностях и удобстве оказываются далеко не лучшим выбором. Дело в том, что у них есть ряд общих недостатков, напрямую связанных с их же преимуществами. Во-первых, это определенная избыточность. CMS должны справляться с самыми разнообразными задачами, поэтому их архитектура изначально нацелена на массу подключаемых модулей и плагинов, совершенно ненужных среднестатистическому пользователю.

К сожалению, это приводит к излишней нагрузке на сервер и, как результат, более медленной работе с совершенно простыми по сути задачами. Тот же сайт-визитка не требует таких сложных расчетов для вывода статичной странички, а скорость отклика может сыграть немаловажную роль в дальнейшем продвижении ресурса.

То же самое касается и узкоспециализированных сайтов, которые должны справляться с высокой нагрузкой на какой-то отдельный модуль. В этих случаях лучшим выбором будетсоздание сайтов с нуля, так как это позволит должным образом оптимизировать код, а затраты на разработку с лихвой компенсирует экономия на конфигурации сервера и более легком продвижении.

Отдельно стоит упомянуть безопасность – хотя бесплатные CMS и поддерживают огромные сообщества программистов, желающих взломать их не меньше. Найденная уязвимость немедленно станет общеизвестной, и сайт может быть не раз взломан, пока появится решающее проблему обновление. Архитектура же созданного на заказ ресурса уникальна и требует индивидуального подхода к взлому, что достаточно ресурсоемко и само по себе отпугнет 90% доморощенных хакеров.
СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ КОНТЕНТОМ (CMS) - ЗА И ПРОТИВ

В последнее время наши клиенты, заказывая сайт под ключ, предпочитают, чтобы сайт имел систему управления контентом, сокращенно называемой CMS. Такие сайты на первый взгляд дают клиенту полную дальнейшую независимость от веб-студии. Действительно, с системой управления изменять содержание (контент) сайта сможет любой человек, у которого есть минимальная компьютерная грамотность. Однако, при таком очевидном плюсе вытеснение обычных сайтов, сайтами с CMS почему-то не наблюдается. И на это есть ряд веских причин. Попробуем их перечислить.

Все CMS можно разделить на две группы. К перовой относятся бесплатные такие как знаменитые Joomla и Drupal, ко второй их платные аналоги, например, система 1C-Битрикс. Главным недостатком второй группы, естественно, является их платная основа. Полная стоимость того же 1C-Битрикс доходит примерно до четверти миллиона рублей. Для скромных проектов правда есть облегченные версии, которые в разы дешевле, однако их стоимость на сегодняшний день все равно существенна. Кроме того, любая подобная система будет иметь ряд функций, которыми Вы скорее всего никогда не воспользуетесь, да и ее освоение несмотря на заявленный производителем интуитивно понятный интерфейс все равно потребует от Вас некоторых усилий.

С бесплатными CMS ситуация еще более сложная. Во первых, поисковые системы ниже ценят сайты сделанные на таких системах. И это не наши домыслы, к такому выводу склоняются и специалисты ведущих студий-дизайна (подробне Вы можете прочитать в этой статье). Иными словами, при прочих равных условиях по одному и тому же запросу в выдаче того же Яндекса сайт, сделанный на такой системе, будет находится гораздо дальше, чем сайт на платной CMS или простой сайт. К сожалению очень многие студии даже не рассказывают своим клиентам, что изготовленный ими сайт разработан на Joomla, Drupal или аналогичной им бесплатной CMS, а владельцы этих сайтов потом задаются вопросом отчего их сайт не может попасть в ТОП10 поисковиков! Если Вы до сих пор не знаете какая cms установлена на сайте, то это можно выяснить, произведя его аудит.

Из сложившейся ситуации мы предлагаем следующий выход. Если Вам надо часто что-либо изменять на своеми сайте мы разработаем его таким образом, что вы спокойно будете делать это сами, даже в случае когда Ваши знания в компьютерах находятся в пределах "знаю как его включить и выключить". При этом Ваш сайт будут любить поисковики и Вы не будете переплачивать за систему, из множества функций которой Вам нужны только несколько, например, изменять цены в прайс-листе, добавлять/удалять товар в каталог или изменять его описание.

Таким образом, выбор cms не только влияет на цену создания сайта, но и может отразиться на стоимости его дальнейшего продвижения.

Куда приводят технические проблемы с сайтом

Рассмотрим ситуации, при которых веб-ресурс становится частично или полностью недоступным для пользователей (клиентов), что в итоге приводит к снижению либо потере достигнутых результатов при продвижении сайта.

Нарушение структуры сайта и его страниц

Представьте себе такую ситуацию. Наша веб-студия много времени и усилий потратила на то, чтобы вывести сайт некоей финансовой компании в ТОП-10 на известных поисковиках (по определенным ключевым словам). Работа была непростая, но мы справились со своими обязанностями и выполнили все условия договора. Однако по истечении некоторого времени, в течение которого мы вели кампанию по раскрутке сайта, наш оптимизатор зафиксировал стремительное падение всех достигнутых позиций. Начали разбираться.

И что же выяснили. Оказывается, причина была в том, что клиент самостоятельно, не предупредив нас, изменил структуру сайта, заменил тексты на некоторых страницах, а на других страницах текст просто-напросто «подредактировал».

В другом подобном случае, который был связан с сайтом строительной компании, причиной быстрой потери всех достигнутых результатов стал переход на другую систему управления сайтом (или, проще говоря, на другую CMS). Естественно, что претензии от клиентов в обоих случаях сыпались в адрес нашей веб-студии и в адрес оптимизаторов, ответственных за данные кампании по продвижению сайтов.

Вывод. Если компания, специализирующаяся на поисковой оптимизации, занимается продвижением вашего сайта, то не стоит самостоятельно производить какие-либо действия с сайтом (менять структуру, отдельные страницы, редактировать тексты и т.д.) без предварительного согласования или хотя бы предупреждения специалистов. Это приводит к тяжелым последствиям, которые могут перечеркнуть всю проведенную до этого момента работу и все результаты по раскрутке сайта.

Обзор бесплатных систем управления сайтом (CMS)



Выбор CMS, необходимой для Вашего сайта, часто зависит от чисто субъективных суждений и рекомендаций знакомых специалистов. 
В данном обзоре мы попытались охарактеризовать самые распространенные CMS, а также другие скрипты, чтобы предоставить вам возможность самостоятельно оценить полезность той или иной системы.
Joomla
Официальный сайт: http://joomla.org  
Русскоязычные сообщества: http://joom.ru , http://joomlaforum.ru 
Joomla (Джумла) ‒ также использует СУБД MySQL и написана на РНР. 
Можно сказать, что она является полноценной CMS, а не блог-системой. Особенно стоит отметить ее панель администрирования, понятную даже новичку. По сравнению с Wordpress, Joomla обладает большими возможностями в работе, содержит встроенные менеджеры архивов новостей, их поиска и почтовых рассылок, менеджер шаблонов и редактор текста, поддерживает файлы в форматах JPEG, PNG, DOC, PDF, XLS, GIF. Плюсом также является обилие документации на русском языке.
Но, как и все CMS с открытым кодом, Joomla имеет проблемы с безопасностью сайта. Также иногда наблюдается недостаточная скорость работы системы. Также недостатком для новичков является линейное построение шаблонов дизайна, при котором очень сложно использовать разные дизайнерские решения на разных страницах сайта, без знания РНР.
Drupal
Официальный сайт: http://drupal.org  
Русскоязычные сообщества: http://drupal.ru   
Drupal ‒ CMS, написанная на РНР, требующая для использования наличия MySQL. Функциональность системы очень высокая, что позволяет использовать ее для создания крупных порталов. К плюсам также стоит отнести высокую надежность, гибкость системы, хорошую эргономику и юзабилити.
Недостатком можно считать не самую высокую производительность системы, но она обусловлена высоким уровнем наполнения функционала и обеспечением безопасности.
Modx
Официальный сайт: http://modxcms.com  
Русскоязычные сообщества: http://modx.ru 
Modx (модекс) ‒ универсальная CMS, использующая РНР и MySQL. Поддерживает публичный форум, ЧПУ, визуальный редактор и пакетную загрузку файлов. Реализует кэширование страниц и многоязычность контента. 
Система имеет очень высокую функциональность, что, правда, сказывается на скорости работы, и подойдет для написания любого сайта.
Среди минусов данной CMS, можно назвать отсутствие поддержки Memcached, многосайтовости и многодоменности. Отсутствует встроенная онлайн-поддержка и редактор опечаток.
Wordpress
Официальный сайт: http://wordpress.org 
Русскоязычные сообщества: http://mywordpress.ru , http://wordpress.com.ru 
Wordpress (Вордпресс) ‒ бесплатная, лицензированная GNU GPL система контент-менеджмента, использующая СУБД MySQL 4.0 или выше. Языком написания является РНР. 
Достоинства системы: простота администрирования, поддержка RSS, Atom, pingback. Идеальный вариант для небольших сайтов с посещением до 1000 посетителей, блогов. Также плюсом является поддержка большинства распространенных стандартов, например функции пинга.
К минусам можно отнести задержки со своевременным обновлением русскоязычной линейки версий, что при высокой популярности данной CMS у взломщиков очень важно. Кроме того, не соответствует запросам больших порталов и страниц с большой посещаемостью ‒ работает слишком медленно и может давать сбои. А если вам нужен не блог, а полнофункциональный сайт, то придется приложить усилия.
LiveStreet
Официальный сайт: http://livestreet.ru 
Еще одна блог-система, написанная на PHP. Так же как и Wordpress, использует в качестве баз данных MySQL. 
Ядро движка предоставляет возможность создать практически любой сайт, но только для тех, кто знает РНР. Обычно же используется в блогосфере. Отличается хорошей производительностью и защищенностью, поддерживает скины и дружественные URL.
Но в то же время функционал системы скудноват, а гибкость недостаточна. Отсутствуют визуальный редактор и редактор изображений, нет возможности отмены действий и коррекции опечаток.
Simple Machines Forum
Официальный сайт: http://simplemachines.org  
Русскоязычные сообщества: http://simplemachines.ru 
Simple Machines Forum ‒ бесплатный форумный движок, реализованный на РНР, с использованием СУБД MySQL. 
Одно из главных его достоинств ‒ менеджер пакетов, включенный в базовое наполнение. Он позволяет администратору добавлять обновления и моды без изменения скриптов. Система поддерживает 43 языка, а официальный форум разработчиков предоставляет бесплатную помощь по любым вопросам. Также существует огромное количество бесплатных модов и движок имеет базовый репозиторий для их хранения.
Но система также имеет и недостатки. Например, нестандартность многих решений требует определенных усилий для адаптации администратора к движку. Безопасность также пока не самая высокая, но эту проблему решают регулярные обновления и исправления. Но все же снова находятся новые дыры и баги.
phpBB
Официальный сайт: http://phpbb.com  
Русскоязычные сообщества: http://phpbbguru.net , http://phpbb3.ru 
PHP Bulleting Board (phpBB) ‒ форумный движок, также написанный при помощи скриптового языка PHP и способный использовать MS Access, MySQL, MS SQL Server, PostgreSQL, Oracle и другие СУБД.
К достоинствам можно отнести все те же бесплатность и популярность, обуславливающие наличие плагинов, расширений и пр. Кроме того, можно упомянуть многоязычность и простоту интерфейса. Отлично подойдет и для малого и для большого форума, при этом, не предъявляя больших требований к ресурсам.
Но пользователь данной движка, все же должен обладать минимальными знаниями HTML, для установки дополнительных модов, защиты от спама и увеличении функциональности, поскольку стандартное наполнение скудновато. 
MediaWiki
Официальный сайт: http://mediawiki.org  
Русскоязычные сообщества: http://ru.wikifur.com 
MediaWiki — CMS для веб-сайтов, специально разработанная для Википедии. Распространяется по GNU GPL. Система написана на PHP и использует для хранения данных СУБД MySQL, PostgreSQL, SQLite.
MediaWiki поддерживает программы memcached и Squid, способна редактировать тексты как в исходных форматах, так и в HTML. Наиболее удобна для создания собственной энциклопедии или справочной службы, с помощью гипертекстовых ссылок. MediaWiki ‒ чрезвычайно мощная система, способная справиться с миллионами обращений. Реализована антивандальная защита сайта.
К минусам можно отнести отсутствие корректора опечаток и пакетной загрузки файлов, не очень высокую гибкость системы, обусловленную спецификой решаемых задач. 
Voodoo Chat
Официальный сайт: http://voodoochat.com 
Voodoo Chat — это stream-движок для чатов с большим количеством посетителей. Система изначально создана на PHP, но использует специального UNIX-демона, написанного на Perl или С++. Важным преимуществом данного движка является кроссплатформенность, поскольку C++ демон рассчитан на использование с UNIX-подобными системами (GNU/Linux, FreeBSD), а Perl-демон работает с Microsoft Windows. 
Система показывает высокую производительность, надежность и простоту настройки. Возможно создание персональных аккаунтов и внутренней мини-почты, установка антифлуд-защиты.
osCommerce
Официальный сайт: http://oscommerce.com  
Русскоязычные сообщества: http://oscommerce.ru  

osCommerce («Open Source Commerce») ‒ это CMS для создания интернет-магазинов. Также использует РНР и MySQL, потому подойдет для любого сервера с их поддержкой. В движке реализованы поддержка SSL, управление рекламой, каталогом и веб-статистикой. Доступны прием платежей, расчет налогов и стоимости пересылки. Количество добавляемых товаров неограниченно, а интерфейс использует многоязычность, несколько основных валют и платежных систем (2CheckOut, PayPal, Authorize.Net, iPayment, RuPay, Webmoney).
Недостатки системы связаны прежде всего с юзабилити. Например, неудобно редактировать сразу большое количество товаров, номенклатуру и пользователей. Также не самая лучшая интеграция дизайна.


Подведя итоги обзора можно сделать вывод, что бесплатные CMS сегодня позволяют нам реализовать практически любые наши требования, правильно подойдя к выбору системы.
На каком движке сделать сайт?

Приветствую вас, дорогие читатели! Недавно мы с вами обсуждали, как выбрать домен или доменное имя для сайта. Сегодня же мы с вами поговорим о том, на каком движке сделать сайт. Если вы уже выбрали тематику вашего сайта и настроились его создавать, то эта статья для вас. Сегодня мы рассмотрим следующие вопросы:

 

· Какие есть движки вообще

· Какой движок подходит вашему сайту

· Проведем обзор наиболее популярных движков

Выбор движка зависит от того, какого типа будет ваш сайт. Например, есть информационные ресурсы, различные сервисы, интернет-магазины, доски объявлений и тому подобное. Для каждого типа существует своя CMS. В этой статье в основном будет информация про движки для информационных ресурсов.

Какой движок выбрать для сайта?

Итак, для выбора движка следует ориентироваться по следующим факторам:

· Простое и удобное добавление и редактирование страниц и записей

· Возможность создания и редактирования структуры сайта (рубрики и метки)

· Большой выбор плагинов и модулей

· Возможность создания профилей пользователей (для того чтобы нанять рерайтеров и копирайтеров, это просто необходимо)

· Защита от взлома

· SEO-оптимизация

· легкость редактирования дизайна

· удобная панель управления

· доступ к html-коду

· стоимость

· качество работы

На каком движке делать сайт?

Здесь я приведу краткий обзор наиболее популярных движков (иначе CMS). По описанию вы уже сами выберете, какой движок будет на вашем сайте. Только отнеситесь к этому делу очень серьезно, от этого многое зависит.

WordPress — данный движок используется на этом сайте. Абсолютно бесплатная CMS. Идеально подходит для создания блогов, но на этом движке можно делать любые сайты. Огромное количество плагинов и тем оформления. С установкой тоже никаких проблем возникнуть не должно, все достаточно ясно и понятно.

Joomla — тоже достаточно популярная бесплатная CMS для создания информационных ресурсов. Отличная защищенность, большая база плагинов и тем оформления. Бывают проблемы с низкой скоростью работы и с дублями страниц.

Drupal — бесплатная CMS, большое количество плагинов и готовых шаблонов. Есть локализованные версии.

Bitrix — платная CMS. Используется для создания корпоративных веб-ресурсов. Сложен в настройке, высокие нагрузки, дубли страниц.

DLE(DataLifeEngine) — платная CMS, подходящая для создания информационных ресурсов. Высокая функциональность, быстрая скорость работы, но стоимость достаточно высокая. Стоимость базовой лицензии — 59$. Еще есть достаточно важный минус — движок легко поддается взломам.

О том, как установить движки на сайт, мы поговорим в следующих статьях. Далее нам надо будет определиться, как выбрать хостинг для сайта. Тоже довольно важный процесс, к нему надо относиться серьезно.
Вернуться в каталог бесплатных учебников
	НАПИСАНИЕ на ЗАКАЗ:
   1. Дипломы, курсовые, рефераты... 
   2. Диссертации и научные работы   
   3. Школьные задания
      Онлайн-консультации
      Любая тематика, в том числе ИНФОРМАТИКА,

  экономика, техника, право, биология…
               Приглашаем авторов  

      http://учебники.информ2000.рф/napisat-diplom.shtml 
    УЧЕБНИКИ, ДИПЛОМЫ, ДИССЕРТАЦИИ –
                 На сайте электронной библиотеки 
    www.учебники.информ2000.рф 



	СТУДЕНЧЕСКИЕ и АСПИРАНТСКИЕ РАБОТЫ на ЗАКАЗ
	
[image: image138.png]by >
KOHTPOABHAS  MATHCTEPCKASH

KYPCOBAS PABOTA PABOTA OUNAOM  PE®EPAT
L =N e I
MOHOTPAOHS mmaoma  omama  HOKAARL  “hod”
Py - 3.,
P B =
3ADAYM BKP uepTEx [fioccE FRneiocd

1o maETae MPESEHTAUMA PELIEH3MS






	КНИЖНЫЙ  МАГАЗИН
	[image: image139.png]Vnnn ManeHbKuX

1, | BceMMpHbIii eHb KHUT

yuTatenei v o T ‘X
L e
‘Wa noaGopky 3 ‘Homsa0saTene

WIUTA-TOPOL






	ТОВАРЫ для ХУДОЖНИКОВ и ДИЗАЙНЕРОВ
	[image: image140.png]KPACHL KAPAHAAL

BBIBIIPAIITE TOBAPHI
JJIA XVAORHIIKOB







	АУДИОЛЕКЦИИ
	[image: image141.png]I2CTR







	IT-специалисты: ПОВЫШЕНИЕ КВАЛИФИКАЦИИ
	[image: image142.png]





	ФИТНЕС на ДОМУ
	[image: image143.png]





Вернуться в каталог учебников

http://учебники.информ2000.рф/uchebniki.shtml

